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AP Avec un logiciel informatique,

Victor Burgin reconstitue
S I'appartement du peintre danois
Vihelm Hammershgi.
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Continue en imaginant a quoi pourraient servir
les quatre pieces (reporte les numéros sur le plan).

(3) Salle de bain
(4) Atelier de peintre

@ Salle a manger
@ Chambre a coucher

NP Roule ton livret pour en faire
un télescope et cherche la lune
Y dans cette salle.

Prends le temps de regarder
les détails de sa surface
et le passage de la lumiére.
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Suivez-moi dans les salles d’exposition
pour faire les mini-jeux proposés dans
ce livret!

—> Une fois chez toi,
tu peux accrocher
ton affiche ou la
fagconner pour en
faire un livret.
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Le programme
enfants et familles
du Jeu de Paume

Il te suffit de
couper (au niveau
des pointillés) et
de plier en suivant
les étapes1a 5
ci-contre:
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Julia Margaret Cameron
Victor Burgin

1]

Le programme
enfants et familles
du Jeu de Paume

Visites contées, ateliers de création 3-6 ans, visites
en famille... Découvrez les activités du programme
en scannant ce QR code !
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Que fait cette poussette en pleine mer ? Et cette usine a I’horizon ? Laisse ton esprit vagabonder et ajoute toi aussi des objets inattendus dans I'image.




